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Objetivos de
Aprendizaje
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Al final de este modulo
podra:

X4

Utilizar de manera eficiente imagenes, graficos u
objetos para tareas de ingenieria.

s Utilizar elementos visuales como recursos en un
contexto de ingenieria

%+ Seleccionar la herramienta adecuada para tareas
de ingenieria
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» Sobre situaciones en las que tenemos que
seleccionar medios visuales en tareas de
ingenieria




