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Al final de este
modulo aprendera:

s Utilizar medios visuales para identificar y resolver
problemas técnicos.

+** Visualizar soluciones incluye actividades tales
como: Generar una imagen de la solucion del
problema en la mente; Manipular imagenes
mentales (combinar, modificar) para resolver
problemas; Utilice diversas formas de
comunicacion visual e imagenes visuales para
resolver problemas técnicos; Utilice técnicas
visuales para resolver un problema determinado.

s Aprender como LUCIDCHART ofrece para la
ingenieria de software o los sistemas IT las
herramientas de disefio de diagramas de red
adecuadas para visualizar soluciones.




